MASTER IN ESPERTO NELLA COMUNICAZIONE INFORMATICA

Il percorso formativo si divide in tre aree:

Area comunicazione

Area strategia

Area tecnologia

EDITORIA E COMUNICAZIONE 






ore 50

Il corso intende fornire gli strumenti per comprendere come creare e gestire un giornale on-line, come presentarsi strategicamente ad una casa editrice, come sono regolati i rapporti di lavoro, che cos'è la legge sul diritto d'autore, come si collabora in una redazione. Il corso è caratterizzato da un taglio soprattutto pratico. I temi affrontati nel corso delle lezioni riguardano: la comunicazione linguistica; la comunicazione editoriale; la comunicazione dell'ufficio stampa all'interno di una casa editrice; la cultura editoriale; le strutture dell'editoria libraria; il lavoro redazionale; gli strumenti economici per il redattore; i fondamenti di multimedialità; la nascita dei progetti editoriali; le strategie di successo dell'editoria di massa; le tipologie dell'editoria di cultura, le tipologie dei prodotti dell'editoria digitale; l'editoria elettronica; la realizzazione di un sito Internet; computer grafica; la divulgazione scientifica; editoria e giornalismo.

GESTIONE E CONTROLLO DELLA PUBBLICITÀ




ore 50
Il corso si pone l'obiettivo di formare la figura professionale del copywriter d'agenzia. Sempre più negli ultimi anni le tipologie della "scrittura per convincere" si sono raffinate ed evolute. Dal comunicato alla campagna stampa, dallo spot televisivo al web, il copywriter oggi è un comunicatore completo, in grado di tradurre il brief del cliente in base al target di riferimento e al mezzo utilizzato. 
Durante il percorso formativo verranno prevalentemente approfondite le seguenti aree tematiche:
- Comunicazione totale d'azienda
- Legislazione e autodisciplina in pubblicità
- Programmazione e controllo della pubblicità
- Strategia e pianificazione dei mezzi pubblicitari.
- Creazione e produzione della pubblicità
- Attività di comunicazione integrata
- Ricerche di marketing e comunicazione.

WEB DESIGN & STRATEGY







ore 100

Il corso si propone di formare Web Designer capaci di operare con competenza nella complessità di un progetto web, di curarne l'aspetto comunicativo, interattivo, multimediale, attraverso un'efficace progettazione ed un corretto uso della grafica e del content. Professionisti, quindi, in grado di ideare, realizzare e misurare l'efficacia di attività e applicazioni on line e interagire sapientemente con gli altri operatori impegnati nelle fasi di sviluppo e gestione del web. Sarà inoltre affrontata la realizzazione di progetti multimediali su CD-Rom e su siti internet/intranet.

Le finalità del corso saranno quelle di introdurre e approfondire tematiche legate alla gestione di siti internet e office automation. In particolare si propone di dividere il corso in materie distinte e parallele in modo da alternare e distribuire nel corso delle lezioni:

· introduzione agli ambienti di sviluppo e lavoro. Quadro riassuntivo;

· le reti ed internet: struttura e logica;

· HTML con Homesite;

· FTP;

· photo shop;

· Corel Draw;

· flash;

· gestione avanzata di email e tecniche sofisticate di office automation orientate al web;

· analisi progetti;

· strutture dati relazionali (cenni di PHP);

· automatismi tramite pannelli di controllo, limiti e opportunità;

· progettazione e gestione di un sito/portale;

· realizzazione di almeno due progetti;

Il fine è quello di preparare sia tecnicamente sia professionalmente delle persone alla analisi e gestione di progetti complessi e articolati orientati ad internet ed alla gestione avanzata di segreterie informatizzate. Non si vuole formare dei programmatori, ma semplicemente fornire gli strumenti per aggiornarsi sulle possibilità offerte dalle nuove tecnologie web oriented: determinare e progettare soluzioni per le proprie esigenze, da far realizzare a programmatori esperti sotto la propria supervisione.

Si vorrebbe operare con le seguenti modalità: introdurre brevemente tutti gli ambienti software necessari per la realizzazione di un progetto complesso; far metabolizzare gli aspetti basilari di ogni programma; proporre un applicazione che racchiuda l’utilizzo di quanto appreso; approfondire l’analisi dei software per tematiche più complesse; riproporre altre applicazioni più sofisticate ed integrate. Si può pensare di realizzare tre progetti di complessità e difficoltà crescenti, con altre esercitazioni specifiche dei vari programmi. In particolare, una bozza di programma settimanale potrebbe essere:

1° settimana: 

· introduzione generale e planning del corso;

· reti ed internet I;

· HTML I;

· Photo Shop I;

· FTP;

· Email e office automation I;

· Esercitazioni;

2° settimana;

· Flash I;

· HTML II;

· Photo shop II;

· Analisi progetti I;

· Esercitazioni;

3° settimana

· Flash II;

· Strutture dati, cenni alle funzionalità di PHP, I;

· Analisi progetti II;

· Email e office automation II;

· Esercitazioni;

4° settimana

· Strutture dati II;

· Corel Draw I;

· Progettazione sito/portale;

· Esercitazioni;

5° settimana

· riesame delle tematiche risultate meno chiare e padroneggiate;

· Esercitazioni;

· Breve discussione sulla teoria delle reti;

Il percorso prevede lezioni teoriche, esercitazioni in laboratorio, progetti individuali e di gruppo.

LINGUA INGLESE









ore 80

presso l’Università di Malta.

STAGE









ore 900

ESAMI

L’esame finale sarà tenuto dal Collegio dei docenti dell’IRESM e dell’Università di Malta, con votazione rapportata a 100/100.

Al superamento dell’esame finale attestato di esperto nella comunicazione informatica sia dall’IRESM che dall’Università di Malta.

INFORMAZIONI TECNICHE

Il Master è svolto in collaborazione tra l’IRESM P. MARTINI e la LINK CAMPUS Università di Malta.
La durata è di 1180 ore cosi articolate:

·  200 ore teorico pratiche si svolgeranno a Roma presso la sede dell’IRESM;

·  80 ore quale soggiorno di studio ed approfondimento pratico in lingua inglese presso l’Università di Malta, Isola di Malta;

·  900 ore di stage altamente professionalizzante presso importanti Aziende pubbliche e private a Roma e nel Lazio

Gli allievi saranno, inoltre, forniti del materiale didattico definito dal Collegio dei Docenti (dispense etc.) e del materiale di consumo necessario. I laboratori informatici saranno a disposizione degli allievi, anche al di fuori dell’orario di svolgimento del Master, dalle ore 10 alle ore 20 di ogni giorno feriale.

Test di verifica dei livelli di apprendimento saranno svolti da Tutor incaricati dall’IRESM e verificati dal Collegio dei Docenti.

Durante il soggiorno a Malta, previsto per quattro settimane, gli allievi frequenteranno un Corso di inglese specialistico presso l’Università.

Tutor dell’IRESM saranno presenti per tutta la durata del soggiorno di studio.

